Nicolas MAGNESSE

6 allée de la Grosse Eraine

o o [}/ ebmaster

email : nicolas@magnesse.com

FORMATION :

2004 DESS JVMI (Jeux Vidéos et Médias Interactifs) CNAM Paris
programmation, game design, graphisme, sound
design et ergonomie

2003 Maitrise d'Informatique Université d'Orléans

CREATIONS DE SITES WEB :

kritikcine.com critiques de films récents
réalisation de tous les aspects du site (code, graphismes...)

nikotheshadow.free.fr diverses créations personnelles
réalisation de tous les aspects du site (code, graphismes...)

CONNAISSANCES EN INFORMATIQUE :

Internet : XHTML, PHP, CSS2

Logiciel WYSIWYG : Dreamweaver

Graphismes : Photoshop, Paint Shop Pro

Langages de Programmation : C/C++, Java, Ada, Pascal, CAML, Prolog

trés bonnes capacités d'apprentissage de tous types de logiciels
STAGES :
2004 France Télécom division R&D a Rennes
- valorisation des technologies de la société dans le domaine des jeux
vidéo
- réalisation d'un illustrateur avec Virtools

2003 Laboratoire d'Informatique Fondamentale d'Orléans
- participation a la création d'un parser de requétes SQL réparties

AUTRES EXPERIENCES PROFESSIONNELLES :

depuis 2005 Adecco et Planett (Travail Intérimaire)
- manutention, convoyage, inventaires

2005 DISCO-LAB (distributeur de produits d'entretien pour professionnels)
— responsable logistique et informatique

1999 Mairie de Chateauroux
- stage a la division Informatique, maintenance informatique

LANGUES :

Anglais (bon niveau, score TOEIC : 855 en décembre 2006)
Allemand (niveau BAC)

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES :

permis B, véhicule personnel
né le 15 mai 1980, célibataire

centres d'intéréts : lecture, cinéma, jeux vidéos
pratique du roller



